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Introducción
<Descripción del contenido del documento>
ALCANCES

<Describir el ámbito en el cual operará el sistema>
DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

<Este diagrama ayuda a un analista a comprender la forma en que un sistema deberá comportarse. Le ayuda a obtener los requerimientos desde el punto de vista del usuario.

Hay un actor que inicia un caso de uso y otro que recibirá algo de valor de él. La representación gráfica es directa. Una elipse representa a un caso de uso, una figura agregada representa a un actor. El actor que inicia se encuentra a la izquierda del caso de uso, y el que recibe a la derecha. El nombre del actor aparece justo debajo de él. Una línea asociativa conecta a un actor con el caso de uso, y representa la comunicación entre el actor y el caso de uso.

Uno de los beneficios del análisis del caso de uso es que le muestra los confines entre el sistema y el mundo exterior. Generalmente los actores están fuera del sistema, mientras que los casos de uso están dentro de él. Un rectángulo (con el nombre del sistema en algún lugar) se usa para representar el confín del sistema. El rectángulo envuelve a los casos de uso del sistema>
DIAGRAMAS DE ACTIVIDAD

<El diagrama de actividades es muy parecido a los diagramas de flujo. Muestra los pasos (actividades) así como puntos de decisión y bifurcaciones. Es útil para mostrar lo que ocurre en un proceso de negocios u operación.
A cada actividad se le representa por un rectángulo con las esquinas redondeadas. El procesamiento dentro de una actividad se lleva a cabo y, al realizarse se continúa con la siguiente actividad. Una flecha representa la transición de una a otra actividad. El diagrama de actividades cuenta con un punto inicial (representado por un círculo relleno) y uno final.>
Diagramas de Secuencia
<El diagrama de secuencias muestra la forma en que los objetos se comunican entre sí al transcurrir el tiempo. La idea primordial es que las interacciones entre los objetos se realicen en una secuencia establecida y que la secuencia se tome un tiempo en ir del principio al fin. Al momento de crear un sistema tendrá que especificar la secuencia.

El diagrama de secuencias consta de: rectángulos con nombre (subrayado), mensaje representados por líneas continuas con una punta de flecha y el tiempo, representado como una progresión vertical>

Glosario de Términos
<Glosario de términos del documento>
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